Installation/Video/interactive Design - 5. Semester

"media remix"  
[ Bilder sammeln und Zusammenhänge entdecken ]

KURZBESCHREIBUNG: 

Der Kurs gliedert sich in drei Teile. In den ersten Semesterstunden erweitern wir unsere Sichtweisen durch einen gemeinsamen Spaziergang, ein gemeinsames Web-Surfen und gemeinsames Durchblättern und Durchzappen diverser Printmedien und TV-Kanäle. 

Während dieser Veranstaltungen werden von den Studenten mit Hilfe von Computer/

Videokamera/Photoapparat oder aus Printmedien Bildmaterial und Ideen gesammelt. 

Im zweiten Teil geht es darum, aus dem gefundenen Material ein Thema herauszuarbeiten. Zu ihrem jeweiligen Thema sammeln die Studenten weiter Bilder - auch außerhalb des Unterrichts. Dabei kann Einzeln oder in Gruppen gearbeitet werden. 

Im letzten Teil wird der erarbeitete Fundus strukturiert und in ein geeignetes Medium transferiert. Am Ende entsteht entweder eine  Installation, eine webbasierte Bildersammlung oder ein Videoclip.

TEXTE:
Zu Interactive Design/Netzkunst:

Refresh - http://www.heise.de/tp/deutsch/inhalt/sa/4211/1.html
shrink to fit  - http://www.heise.de/tp/deutsch/inhalt/sa/11178/1.html
telematik - http://www.heise.de/tp/deutsch/inhalt/sa/4245/1.html
http://www.fabrica.it/

zu Video/Installation:

Sebastian Kutscher - http://www.popsprite.de

Ivar Smedstad - http://www.khm.de/~viking/videotapesB.html

Bruce Naumann - http://www.portikus.de/ArchivA0031.html
ANREGUNGEN:

- Symbol Soup, von Carl Rohde und Andre Platteel, Verlag Hermann Schmidt Mainz

- Cyberarts 2001 - prix ars electronica, Leopoldseder und Schöpf
Beispiele aus dem Web:

http://www.benetton.com/colors/
http://www.thing.de/tilman/art.htm
http://www.turux.org/
http://sysx.org/gashgirl/
http://www.lomography.com/ppp/index_lomohomes.php
http://www.krcf.org/krcfhome/
http://www.kabeljau.ch/playlife/orakel.htm
http://www.futurefarmers.com/
http://www.ddr-alltagskultur.de/
http://www.collection-esthetique.de
http://www.iconic-turn.de/
http://404.jodi.org/
http://www.globalhuman.de/
Festivals:

http://netzspannung.org/digital-sparks/
http://www.flashback-multimedia.de/young-guns/
http://www.pixxelpoint.org/
http://www.emaf.de/german/index.html
http://www.temple.edu/nextframe/
http://www.impakt.nl/
http://www.wwvf.nl
http://www.viper.ch/
http://www.designpreis.com/
CD-ROM Beispiele:

- Kritzkratz für das Forschungszentrum Jülich 2001

- Bildstörung, KHM Produktion 1999

- Artintact, ZKM 1997

- Telecommunication Breakdown 1995

Buch Empfehlungen:

· Hardware Software Artware, Herausgeber ZKM 1997

· Maeda & Media, John Maeda, bangert verlag

· Love Labyrinth, von Araki (Japan)

· Hardware Software Artware, Herausgeber ZKM 1997

· Seeing Sound, von Matt Woolman, Verlag Hermann Schmidt Mainz

· Pioniere Interaktiver Kunst, von Sönke Dinkla (Edition ZKM)

· log.buch, artemis Verlag Zürich

· Takeover, Ars electronika 2001, Springer Verlag

· Cyberarts 2001 - prix ars electronica, Leopoldseder und Schöpf 

· Beyond the borders, Springer Verlag

· Symbol Soup, von Carl Rohde und Andre Platteel, Verlag Hermann Schmidt Mainz

· 72 dpi, von Robert Klanten (Herausgeber), u. a.

· Kunst der Farbe von Johannes Itten

· Colors, Benetton

Anregende Literatur:

· Lingua grafica, die Gestalten Verlag

· Raum Zeit Zeichen, Bertron & Schwarz, Verlag Hermann Schmidt Mainz

· Der Mensch und seine Zeichen, Adrian Frutiger

· Visual Explanations, von Edward Tufte

KURSZIEL:
Ziel ist es, in einer Sammlung von gefundenen Bildern Zusammenhänge zu entdecken und zu konstruieren, um schließlich eine geeignete Präsentationsform zu entwickeln die das Netz der Verbindungen erfahrbar macht.
· Durch Übungen wird konstruktives Assoziieren gelernt.

· Aus dieser lockeren Herangehensweise wird dennoch ein klares Konzept herausgearbeitet. 

· Der wichtigste Schritt ist die Umsetzung und deren Präsentation/Installation.

Verbindliche Termine:

- 21.Nov.: Materialsammlung präsentieren

- 19. Dez.: Konzept abgeben

- 23. Januar: Ergebnis präsentieren

ANWESENHEITSPFLICHT :
24. Oktober: 13.45 - 15.15 

7.  November: 13.45 - 15.15 

21. November: 13.45 - 15.15 

05. Dezember: 13.45 - 15.15 

19. Dezember: 13.45 - 15.15 

09. Jänner: 13.45 - 15.15 

23. Jänner: 13.45 - 16.15 

FÄCHERÜBERGREIFEND:

Es kann das Thema aus dem Fach Crossmedia/ 5. Semester/ UE/ Teil: Gurtner,

bearbeitet werden.  

Textauszug:

Gestalten Sie crossmedial mindestens 3 Medien, die sich mit dem Thema "Schutz und Hilfe für Straßenkinder", alternativ "AIDS – Afrikas Kinder brauchen Hilfe" auseinandersetzen, informieren, aufklären, provozieren oder Stellung beziehen. Auftraggeber und Informationsquelle: www.unicef.de (pro bono/ fiktiver Social-Kunde).

